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»~Im Schatten einer riesigen Lilie
wohnt im Herzwald 'ne Einhornfamilie.
Der Herwald liegt im Land der Trdume.

Dort sind die Blumen so grof3 wie Baume!“

DAS NEINHORN
VON MARC-UWE KLING

> Dauer: 45 Minuten

Spiel: Kaja Hansen, Sascha Bauer
Regie: René Linke

Ilustrationen: Karl Uhlenbrock

Kostiime: Jutta Plass

Produktionsleitung: Katrin Siedler

Auffithrungsrechte: Verlag Voland & Quist GmbH,
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DREI FRAGEN AN
DEN REGISSEUR ...

Warum das NEINhorn?
René Linke: Weil es eine wunderbare Geschichte mit
wunderbaren Figuren ist. Und weil man mit dieser
Geschichte auch richtig albern sein kann, ohne albern zu
werden. Und weil es um ein tolles und auch gefdhrliches
Zauberwort geht...

Welches Zauberwort?
René Linke: Na, das Nein. Das Nein ist vielleicht das
schonste und zugleich das schrecklichste Wort unserer
Sprache. Es braucht oft Mut, nein zu sagen, sich selbst zu
behaupten und Sachen abzulehnen, die man nicht méch-
te. Andererseits kann es auch ein Gefangnis sein, ein
Trotz-Gefdngnis, eine Sackgasse. In solchen Situationen
ist man ziemlich hilflos - und kommt nur schwer aus der
Nein-Sackgasse heraus.

Besonders Kinder...
René Linke: Quatsch. Was fiir Kinder gilt, gilt immer
auch fiir Erwachsene. Marc-Uwe Klings Geschichte ist
eine Geschichte fiir grofe und kleine Menschen. Fiir alle,
denen das Nein schon einmal richtig Spaf3 gemacht hat.
Und fiir alle, denen ein Nein schon einmal den letzten

Nerv geraubt hat. Da hilft dann eben nur noch Lachen.
Oder Spielen.

1. DAS WAS-SPIEL

Ein Spiel fiir zwei und mehr Spieler:innen. Ein Spieler oder eine Spiele-
rin zeigt auf eine Sache (z.B. Schuhe) und sagt laut ,,Schuhe®. Der oder
die anderen Spieler:innen antworten laut mit ,Was? - so als héitten sie
es nicht verstanden. Dann zeigt der Spieler oder die Spielerin auf eine
neue Sache und sagt sie laut, z B. ,,Haare“. Die Antwort ,Was?“ kommt
prompt. So kann man einen ganzen Raum entdecken, mal lauter wer-
den, dann wieder nur fliistern, mal bestimmt die eine, mal die andere

Partei den Ton.

2. DAS NEIN-GEFANGNIS

Ein Spiel fiir zwei und mehr Spieler:innen. Einem Spieler oder einer
Spielerin werden fiinf Fragen gestellt. Er oder sie hat vier Neins und
nur ein Ja. Man muss also genau iiberlegen, wann man seine Neins
und wann man sein Ja gebraucht. Schade, wenn die letzte Frage lautet:
#Willst du Schokolade?” - und dann hat man kein Ja mehr iibrig.

3. DAS COOLE KLANG-SPIEL

Ein Spiel fiir unzahlige Spieler:innen. Sucht im ganzen Raum Sachen
aus - und findet dafiir schone Eigenschaftsworte, die mit dem gleichen
Klang beginnen. Beispiel? Schone Schuhe - weifde Wande - niedliche
Nase usw.

1. schneiden

, WAS GIBT’S ZUM BASTELN?

-~

~

SCHOKOLADE? LANGEWEILE?

WAS GIBT ES FUR MEINE
GRUPPE, MEINE KLASSE?

Das KOM'MA-Theater begleitet jedes Stiick mit einem zusdtzlichen theater-
pddagogischen Angebot: Vor- und Nachbereitungen oder themengebundene
Workshops, immer auch inhaltlich abgestimmt mit den jeweiligen Klassen
oder Gruppen. Hier zwei Angebote, die hdufig gebucht werden:

1. WAS IST DENN EIGENTLICH THEATER?

Ein kleiner Workshop, der auf einen Theaterbesuch vorbereitet, ganz viele
Spiele spielt - und noch mehr Fragen beantwortet:

Was ist Theater? Was machen Schauspieler:innen? Worauf kann ich
besonders achten? Was machen meine Augen, meine Ohren und meine
Héande? Was gefdllt mir? Was fallt mir auf? Was geféllt mir nicht? Bin ich
selber auch ein Schauspieler, eine Schauspielerin? Wie fiihlt man sich auf
einer Bithne?

Kleine Spiele, kleine Verabredungen und ein grofler Spaf3, der aus dem
Theaterbesuch ein besonderes Erlebnis macht.
> Dauer: 45 Minuten

2. MEIN NEIN, DEIN NEIN!

Ein kleiner Workshop, der den Theaterbesuch spielerisch nachbereitet
- und ein kleiner Koffer voller Moglichkeiten, was man noch mit dem
NEIN-Thema anstellen konnte.

Was habt ihr gesehen? Kennt ihr das auch? Was sind eure NEIN-Geschich-
ten? Welche besonderen Tiere kennt ihr noch? Wiirdet ihr auch gerne ein-
mal Schauspieler oder Schauspielerin sein? Wann brauche ich ein NEIN?
Wann lande ich in der NEIN-Sackgasse? Und wie kommt man da wieder
hinaus?

Kleine Gesprache, kleine Spiele - und auch ein bisschen Spaf3. Damit das
besondere Theatererlebnis noch lange in Erinnerung bleibt.
> Dauer: 45 oder 90 Minuten

Kontakt: +49 203 283-8486 fortbildung@kommatheater.de

3. hiingen

2. knicken



